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Turnierbestimmungen

Es gelten die Turnierbestimmungen des Sidbadideh@ballverbandes

Spielberechtigt sind Spieler, die einen gultigere®ppass besitzen

Es wird in 4 Gruppen zu je 4 Mannschaften gesfdigé.Gruppen werden ausgelost.
Ausweiskontrolle ist vor dem ersten Spiel vorzunehnDie Spielerausweise bleiben bis zum
Schluss des Turniers bei der Verbandsaufsicht beider Turnierleitung.

Die Spielzeit betragt 13 Minuten. Es wird ohne Haibund ohne Seitenwechsel gespielt.

6. Jede Mannschaft besteht aus hochstens 13 Spietarrdenen jeweils funf (1 Torwart und 4
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Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spielfeld seirrfei. Auswechseln von Spielern erfolgt
fliegend. Die Auswechslung erfolgt von der Toranislibzw. seitlich vor dem Tor. Gespielt
werden darf nur in Laufschuhen; Stollen oder Alsé&én Schuhen sind nicht erlaubt. Die
Mannschaften mussen sich deutlich unterscheidesmsebder Torwart von den Feldspielern
einer Mannschaft. Ein Spieler darf nur in einer Mschaft spielen und zwar in der er
gemeldet ist.

Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht.

Das Spielfeld besteht aus zwei Halften mit Seitdfitiel- und Torlinien. Au3erdem ist ein
Torraum gekennzeichnet. Der Torwart darf nur inalirldes Torraums den Ball mit der Hand
spielen. Es wird mit Torbanden, sowie mit einer eldfegrenzung an den Seitenwénden
gespielt. Tore kénnen nur aus der gegnerischenteH&lfzielt werden. Dagegen ist ein
Eigentor ohne raumliche Begrenzung mdglich.

Es gilt die Riickpassregel.

Wird ein Spieler des Spiels verwiesen, scheiddtiredie weiteren Turnierspiele aus und darf
erst im nachsten Spiel durch einen anderen Spiesmtzt werden. Es sind auch Zeitstrafen
zulassig.

Alle Freistofl3e sind indirekt. Aus einem EckstolR rkatirekt ein Tor erzielt werden. Bei
Ausfuhrung eines Freistoles missen die gegnerisspigter mindestens 3 Meter vom Ball
entfernt sein. Bei Vergehen im Torraum gibt es riB&rafstol3 vom Neun-Meter-Punkt aus.
Dieser ist direkt. Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Geht der Ball ins Toraus, erfolgt FuRabsto3. GentBall Gber die Bande bzw. die seitliche
Hoéhenbegrenzung, wird er eingerollt.

Die Bewertung der Spiele erfolgt nach dem PunktesysBei Punktgleichheit entscheidet die
Tordifferenz. Bei gleicher Tordifferenz ist diejgri Mannschaft besser, die mehr Tore erzielt
hat. Ist die Zahl der erzielten Tore gleich, findet Neun-Meter-Schiel3en statt.

Die beiden Erstplatzierten jeder Gruppe tragen \diertelfinal-Spiele aus. Hierbei trifft
jeweils ein Erstplatzierter auf einen Zweitplat®er einer anderen Gruppe. Die Sieger der
Viertelfinals tragen die Halbfinal-Spiele aus. [3eger der Halbfinals tragen das Finale aus,

nachdem die Verlierer das Spiel um Platz 3 absdlfigben. Geht in den Finalspielen kein
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Sieger aus der reguldren Spielzeit hervor, wird 8arger durch Neun-Meter-Schiel3en
ermittelt.

9-Meter-SchieRen zur Spielentscheidung. Es gelten Restimmungen des Elf-Meter-
Schiel3ens zur Spielentscheidung mit der Ausnahass filinf spielberechtigte Spieler, auch
wenn sie beim Schlusspfiff nicht auf dem Spielfeldren, mitwirken. Ist dann noch keine
Entscheidung gefallen, setzen die gleichen Spidder Neun-Meter-Schiel3en fort. Sind in
einer Gruppe mehr als zwei Mannschaften punkt- tandleich, wird zur Ermittlung der

Tabellenrangfolge ein Neun-Meter-Schief3en, jedemgege jeden, durchgefiihrt. Die
Reihenfolge wird durch das Los entschieden.

Es ist ein einfacher Spielberichtsbogen auszufiillen

Die Mannschaftsfihrer haben sich eine halbe Stuod@&urnierbeginn einzufinden.



